
Reconnaissance RQTH

https://debaze.github. io

Engine
Programmer

matteoo34@icloud.com

07 83 95 52 28

1  rue des Cemail lets
34690 Fabrègues

Mattéo
Legagneux

Passionné et  méthodique,  je  cherche à mettre mes compétences
en conception de moteurs de jeu au service d'une entreprise
innovante et  soucieuse de la qualité de ses réal isations.

Développeur full-stack en alternance

Intégration de maquettes et  wireframes
Développement web (React,  Next. js)  et  mobile (Flutter)

09/2021 — 09/2024K E O L E ,  S T  J E A N - D E - V É D A S  ( 3 4 )

E X P É R I E N C E  P R O F E S S I O N N E L L E

C E N T R E S  D ’ I N T É R Ê T

Piano
Production musicale

Photographie

Baccalauréat général (mention Assez bien)
06/2021L Y C É E  C L E M E N C E A U ,  M O N T P E L L I E R  ( 3 4 )

Développeur Web et Web Mobile (titre RNCP 5, bac +2)

Maquettage et  intégration de pages web
Développement JavaScript,  React et  PHP
Gestion de contenu et  CMS

09/2021 — 03/2023D I G I N A M I C ,  P É R O L S  ( 3 4 )

Concepteur-Développeur d’Applications (titre RNCP 6, bac +3/4)

Conception d’ interfaces uti l isateur
Uti l isation de bases de données relationnelles
Développement Java (Spring)  et  Angular

04/2023 — 09/2024D I G I N A M I C ,  P É R O L S  ( 3 4 )

F O R M A T I O N

P R O F I L

C O M P É T E N C E S

L A N G U E S

Anglais
Espagnol

P L A T E F O R M E S

Windows
Linux (Ubuntu)

E X P É R I E N C E  P E R S O N N E L L E

ProjectA

Abstraction Win32
Abstraction OpenGL/Vulkan
Rastérisation (forward,  deferred,  v isibi l ity)  et  PBR
Ray-tracing et  ray-marching
MSAA, FXAA
Compute
Librair ie  de mathématiques avec SIMD (SSE,  AVX)
GJK et  EPA (2D/3D)
Détection de coll is ions 2D en continu
Ouverture de f ichiers FBX,  OBJ/MTL,  PNG, QOI et  TTF
Texte haute-résolution avec champ de distance
Calcul  de la  distr ibution des composants d’une UI

16/11/2022 —M O T E U R  D E  J E U  2 D / 3 D

https://debaze.github.io/
mailto:matteoo34@icloud.com
tel:0783955228

